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Obyektleri déretmek we olar bilen islemek OBYEKTLERI DORETMEK
we OLAR BILEN ISLEMEK
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e Taze papkanyn doredilisi:

1. Penjiranin is meydanynda sycanyn sag gulagyna basmaly (is
stolynda ya-da papkanyn icinde).

2. Co3patb — MNanky yzygiderligi saylamaly (1.8-nji surat).

3. Taze papkanyn adyny klawiaturanyn komegi bilen girizmeli.
Papkanyn adyny girizmek Enter klawise ya-da acyk yerde sycanyn
cep gulagyna basmak bilen tamamlanyar.


https://kitapcy.su/obyektleri-doretmek-we-olar-bilen-islemek/
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Papkanyn adyny uytgetmek lc¢in, papkanyn Ustinde sycanyn sag
gulagyna basmaly we gapdal menyudan [epeuMeHoBaTb buyrugy
saylamaly ya-da papkanyn adynyn lstinde sycanyn cep gulagyna
basmaly.

Papkanyn adyny uytgetmegin in calt usuly — papkanyn bellap F2
klawise basmaly.

e Obyektin yarlygynyn doredilisi:

I. Obyekti bellap onun lstiinde sycanyn sag gulagyna basyp
saklap tutup cekmek bilen doéretmek (1.9-njy surat).
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II. Yarlygy awtomatik déretmek lcin, is stolynda ya-da
penjiranin is meydanynda acyk yerde sycanyn sag gulagyna
basmaly we gapdal menyudan Co3paTtb fApfablk buyrugy saylamaly.



Sofnra:

1. 0630pb duwmejigine basmaly (063o0p geplesik penjiresi
acylyar (1.10-njy

a surat)).

2. Papkada sanawy acyan diwmejige basmak arkaly gerekli disk
saylanyar.

3. Gerekli fayly tapyp, ony bellap, OtkpbiT diwmejige basmaly.
4. [Nanee duwmejige basmaly.

5. Programmalaryn ady saylanyan penjire acylandan son, 0Ozinize
gerekli yarlygyn adyny girizmeli.

6. NotoBo duwmejige basmaly(1l.10-njy b surat).
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Obyektin nusgasyny doretmegin (goclrmek, kopiya etmek)tarleri:
(Nusgasy doredilyan obyekt ilki bilen bellenyar (sycanyn ya-da
klawiaturanyn koémegi bilen))

1. Sycanyn sag gulagyna basyp tutup cekmek arkaly (bir diskin
caginde).

2. Sycanyn sag gulagyna basylanda acylyan gapdal menyunyn
komegi bilen.

3. Klawiaturanyn klawislerinin (Ctrl+C) komegi bilen.

Obyektin nusgasy doéredilenden son ony goylusy (yerlesdirmek):
Obyektin nusgasy doredilenden son ony goyuljak yerinde
(papkasynda) asakdaky yaly usullarda goymak bolyar:

1. Sycanyn sag gulagyna basyp tutup c¢ekmek arkaly nusgany



doretmek we goymak (bir diskin caginde).

3. Sycanyn sag gulagyna basylanda acylyan gapdal menyudan
peydalanmak.

4. Klawiaturanyn klawislerinin (Ctrl+V) komegi bilen.

e Obyektleri kesip gecirmegin usullary:

Obyektleri kesip gecirmek Ulc¢in obyekt ilki bellenyar(sycanyn
ya-da klawiaturanyn komegi bilen), sonra asakdaky usullaryn
biri ulanylyar:

1. Sycanyn sag gulagyna basyp tutup cekmek arkaly kesmek we
goymak (bir diskin caginde).

2. Menyular setirindaki buyruklar (Bbipe3atb) bilen.

3. Sycanyn sag gulagyna basylanda acylyan gapdal menyudan
peydalanmak bilen.

4. Klawiaturanyn klawislerinin (Ctrl+X) komegi bilen.
Obyektleri oclirmegin (yok etmek) usullary:

1.Tutup cekmek arkaly (sebede oklamak).

2. Sycanyn sag gulagyna basylanda acylyan gapdal menyunyn
komegi bilen.

3. Klawiaturanyn (Delete klawisin) komegi bilen.
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